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50 horas en 14 semanas.
Modalidad online.
Convocatoria: en abierto.

A personas gue quieran iniciarse desde cero en 3ds Max enfocado a la infoarquitectu-
ra. A traves del software de diseno 3d el alumno aprendera a recrear diferentes tipos

de escenas.
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Aprender a usar 3ds Max y Vray desde cero, controlando diferentes partes como el
modelado, texturizado, iluminado... enfocados a la infoarquitectura.

A lo largo del curso el alumno ira aprendiendo de modo practico el uso del software
creando su propio proyecto arquitectonico.
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Disenador de edificios y espacios urbanos para estudios de arquitectura.
Paisajista
Disenador de interiores (privado y comercial)

Creativo en agencias de publicidad
Disenador de escenarios de videojuegos o cine.
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AUTODESK
3DS MAX

Certificacion Autodesk 3DSMax.
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Realizando este curso aprenderas a usar el software 3Ds Max y el renderizadorVray
desde lo mas basico hasta herramientas avanzadas. Veremos como realizar modela-
dos arquitectonicos, aplicarle materiales, poner camaras, luces y finalmente renderi-

zarlos.

La distribucion del curso sera aproximadamente de un 70% practico y un 30% de
teoria. Comenzaremos comentando las diferentes formas de modelar edificios y en-
tornos y como movernos por la interfaz de 3ds Max, para que quien no lo haya visto
nunca pueda aprender el manejo del programa desde el principio. Nos adentraremos
luego en las formas de modelado, asi como preparar toda la escena correctamente.
Luego veremos como aplicarle a nuestra geometria los materiales. Finalmente vere-
mos los diferentes tipos de luces y camaras y como preparar el panel de render para
sacar nuestra imagen.

Manejo nivel usuario del Sistema Operativo Windows y navegacion web.

% Plataforma de Teleformacién abierta 24 horas.

 El docente atendera el correo electronico en un plazo maximo de 24 horas (72 horas
los festivos y fines de semana)

v WEBMINARS: se realizaran varias conexiones que seran concertadas con antelacion
para resolver las dudas de cada alumno.

v Metodologia del curso, fundamentalmente practica.
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1. Introduccion
e Presentacion del curso
e \Webs de interes

2. Introduccion a 3ds max

e Recorrido por el interface de 3ds Max

e Comandos basicos

e Tipos de seleccion

e Los visores. Tipos de vistas.

e Atajos de teclados

e Posicion de los puntos de pivote

e Panel de comandos: Crear — Modificar — Jerarquia — Movimiento — Presentacion —
Utilidades

e Diferentes tipos de coordenadas.

e Metodos de clonacion de objetos. Copy — Instance — Reference

e Trabajo con grupos.

3. Modelado arquitectonico

e Delinear con Splines en 3ds Max

e Nombrar y dar color a los objetos

e Modificadores para splines

e Construccion de viales y terrenos simples

e Construccion 3d de elementos verticales y horizontales
e Plugins/scripts interesantes para facilitar el trabajo.

4. Trabajando con exactitud
e Herramientas de precision

e Unidades de trabajo

e Uso de cuadriculas

e Alineacion de objetos
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5. Materiales y texturas arquitectdnicas (Vray)
e Recorrido por el panel de materiales

* Propiedades de los distintos materiales para crearlos con realismo.
e Difusos

e Reflexion y refraccion (transparencia)
e Materiales traslucidos

e Diferentes tipos de brillos (Glossy)

e Opacidad

e Modo desplazamiento

6. lluminacion exterior con luces max
e Configuracion de las distintas luces

e Propiedades reales de iluminacion

e [luminacion exterior

7. lluminacion general con Vray
e Configuracion de la iluminacion global

e Renderizar con Irradiancemap y Bruteforce. Propiedades, opciones y usos.
e Correccion de luz en 3ds Max — Color Mapping

8. Camaras Max

e Propiedades y usos de las camaras
e Colocacion y configuracion

e Modificador “Camera correction”

9. Renderizado con Vray

e Configuracion del panel de renderizado
e Configuracion de VFB. Frame buffer.

e |[luminacion para exteriores

 Previewsy pruebas de render
e Renders finales
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10. Postproduccion
e Composiciony retoque del render final con Adobe Photoshop
e Nivelesy correcciones de color

v 99€
Z Al comienzo del curso se le facilitara al alumno una licencia de
estudiante Autodesk 3ds Max valida por tres anos.
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