
INTRODUCCIÓN
• INTRODUCCIÓN AL CONCEPTO DE BIM.

• PRESENTACIÓN REVIT ARCHITECTURE.

• ELEMENTOS DE REVIT: 
• DE MODELO,
• DE REFERENCIA Y
• ESPECÍFICOS DE VISTA.

• LA INTERFAZ.

• EL PROYECTO.

• TIPOLOGÍA Y CONTROL DE LAS VISTAS.
• ALZADOS 
• SECCIONES
• 3D

• DIBUJO DE BOCETOS DE ELEMENTOS.

• EDICIÓN DE ELEMENTOS.



INTRODUCCIÓN

• INTRODUCCIÓN AL CONCEPTO DE BIM.

• REVIT es un programa de modelado de información de construcción, un sistema de 
diseño y documentación que admite diseño.

• El modelo es creado mediante la introducción de datos paramétricos a través de el 
dibujo y tablas de información de tal manera que si cambiamos cualquier 
parámetro el modelo cambiara en todo el proyecto.

• Mediante REVIT diseñamos una MAQUETA VIRTUAL cuyos componentes interactúan 
entre si.

• PRESENTACIÓN REVIT ARCHITECTURE.

• https://www.youtube.com/watch?v=ImdI3OsNnCc



INTRODUCCIÓN

• ELEMENTOS DE REVIT, LA INTERFACE



INTRODUCCIÓN

• ELEMENTOS DE REVIT, LA INTERFACE



INTRODUCCIÓN

• ARQUITECTURA

• ESTRUCTURA

• INSTALACIONES

• INSERTAR

• ANOTAR

• ANALIZAR

• MASA Y EMPLAZAMIENTO

• COLABORAR

• VISTA

• GESTIONAR

• COMPLEMENTOS 

• BIM/CODER SUITES

• MODIFICAR

BARRA DE HERRAMIENTAS O CINTA DE OPCIONES:
VARIA EN FUNCIÓN DEL ELEMENTO QUE TENGAMOS SELECCIONADO



INTRODUCCIÓN

BARRA DE ACCIONES:

SE ACTIVA PARA PODER INTRODUCIR LOS PARÁMETROS

BARRA DE ACCESO RÁPIDO:

NOS PERMITE ACCEDER A LOS COMANDOS MAS USADOS
HACIENDO CLICK CON EL BOTÓN DERECHO SOBRE CUALQUIER COMANDO 

NOS DE LA OPCIÓN DE AÑADIRLO A LA BARRA DE HERRAMIENTAS DE ACCESO RÁPIDO.   



INTRODUCCIÓN

MENÚ PROPIEDADES:

• NOS PERMITE SELECCIONAR 
LOS DIFERENTES TIPOS DE 
ELEMENTOS A DIBUJAR DENTRO 
DE CADA COMPONENTE

• MODIFICAR SUS PARÁMETROS

• ATREVES DEL BOTÓN EDITAR SE 
NOS PERMITE CREAR 
ELEMENTOS NUEVOS



INTRODUCCIÓN

NAVEGADOR DE PROYECTOS:

PARA NAVEGAR POR LAS DISTINTAS 
PARTES DEL PROYECTO



INTRODUCCIÓN

BARRA DE CONTROL DE VISTAS:

VARIA EN FUNCIÓN DEL ELEMENTO QUE TENGAMOS SELECCIONADO

• ESCALA
• NIVEL DE DETALLE
• CONFIGURACIÓN DEL SOL
• SOMBRAS
• RECORTAR VISTA
• MOSTRAR REGIÓN DE CORTE
• OCULTAR
• MOSTRAR ELEMENTOS OCULTOS
• PROPIEDADES DE VISTA TEMPORAL
• OCULTAR MODELO ANALÍTICO
• MOSTRAR RESTRICCIONES



INTRODUCCIÓN

CUBO DE VISTAS:

SOBRE EL ICONO VAMOS A LA VISTA EN 3D

PARA MOVERNOS POR EL 3D USAMOS EL CUBO O:

• SHIFT + BOTÓN CENTRAL para rotal la vista
• CTRL + BOTÓN CENTRAL/RUEDA para hacer zoom
• BOTÓN CENTRAL para desplazar la vista.

PULSANDO DOBLE CLICK PODEMOS ACCEDER A LOS 
ALZADOS O LAS SECCIONES



INTRODUCCIÓN

TIPOS DE ARCHIVOS

• RVT: Archivos de proyecto.
• RFA: Archivos de familia.
• RTE: Archivos de plantilla.
• RFT: Archivos de plantillas de familia

Con el panel de Guardar configuramos el tipo de archivo 
y al pulsar opciones definimos el numero de copias de 
seguridad que el programa guardara del archivo.



INTRODUCCIÓN
MODIFICAR

• MD: MODIFICAR.
• MV: MOVER.
• CO: COPIAR.
• RO: GIRAR.
• AR: MATRIZ.
• MM: SIMETRIA.
• PR: PROPIEDADES.
• DE: BORRAR.
• GP: AGRUPAR.

CREAR
• CS: CREAR SIMILAR
• DI: COTA ALINEADA
• GR: REJILLA
• LL: NIVEL
• TX: TEXTO
• TG: ETIQUETA
• RP: PLANO DE REFERENCIA

• RT: ETIQUETA HABITACION
• DÑ: LINEA DE DETALLE

MENU HERRAMIENTAS
• LW: LINEA DE TRABAJO
• PT: PINTURA
• SF: DIVIDIR CARA
• AL: ALINEAR
• TR: EXTENDER/RECORTAR
• OF: EQUIDISTANCIA
• MA: IGUALAR
MENÚ VISTA
• ZR: ZOOM REGIÓN
• ZX: ZOOM AJUSTAR
• VV: VISIBILIDAD GRÁFICOS
• ZS: ZOOM A PLANO
• VP: VER PROPIEDADES
• F5: REFRESCAR
• VH: CATEGORIA INVISIBLE
• HH: OCULTAR OBJETO

• HI: AISLAR OBJETO
• HC: OCULTAR CATEGORIA
• IC: AISLAR CATEGORIA
• HR: RESTAURA OCULATAR/AISLAR
• WT: ORDENAR VENTANAS

MODELAR:
• WA: MURO
• WN: VENTANA
• DR: PUERTA
• CM: COMPONENTE
• LI: LINEA MODELO
• CL: PILAR 

VISUALIZACIÓN
• WF: ALÁMBRICA
• HL: LÍNEAS OCULTAS
• SD: SOMBREADO

ATAJOS DEL TECLADO
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TIPOS FAMILIAS:

• FAMILIAS DEL SISTEMA.

NO SE PUEDEN MODIFICAR, PERTENECEN AL SISTEMA.
Familias como Muros, puertas, ventanas, cubiertas, cotas y vistas…..

• FAMILIAS HOSPEDADAS

Alojadas dentro de las familias del sistema.

Clases de puertas, ventas, objetos o cubiertas se pueden crear 
e intercambiar entre proyectos.



DIBUJO DE UN PROYECTO

• FORMAS DE COMENZAR UN PROYECTO
• USO DE RESTRICCIONES.
• USO DE LA INTEROPERABILIDAD DWG
• LA PLANTILLA
• HERRAMIENTAS QUE HACEN USO DE BOCETOS



DIBUJO DE PROYECTO

COMENZAR UN PROYECTO

Planos De Planta

Planimetría General



DIBUJO DE PROYECTO

PLANOS DE REFERENCIA

NOS AYUDAN A LA HORA DE INTRODUCIR COMPONENTES



DIBUJO DE PROYECTO

USO DE BOCETOS

NOS AYUDAN A LA HORA DE REALIZAR EL PLANO



DIBUJO DE PROYECTO

NIVELES

DEFINIMOS LA ALTURA DE LAS PLANTAS DEL PROYECTO



MUROS EXTERIORES

• UNIONES DE MURO
• RESTRICCIONES A LOS MUROS

• ESTRUCTURA COMPUESTA
• ESTRUCTURA
• SUSTRATO
• TÉRMICAS-AIRE
• ACABADO 1
• ACABADO 2

• MATERIALES.

• VENTANAS
• MUROS CORTINAS



DIBUJO DE PROYECTO

MUROS

MURO BÁSICO
RESTRICCIONES
CREAR MUROS
EDITAR MUROS
MATERIALES PERSONALIZADOS
SELECCIONAR ELEMENTOS



DIBUJO DE PROYECTO

MUROS APILADOS



DIBUJO DE PROYECTO

MUROS BARRIDOS Y TELARES

BARRIDO
CARGAR PERFIL



DIBUJO DE PROYECTO

MUROS BARRIDOS Y TELARES

BARRIDO
CARGAR PERFIL



DIBUJO DE PROYECTO

VENTANAS

1. EQ
2. COTAS TEMPORALES

• GESTIONAR
• CONFIGURACIÓN ADICIONAL

• COTAS TEMPORALES



INTERIORES
• PARTICIONES
• PUERTA
• SUELOS
• TECHOS
• ESCALERAS:

• POR COMPONENTE
• POR BOCETO
• MULI-TPLANTA
• BARANDILLAS

• PILARES
• CUBIERTAS

• PLANAS
• INCLINADAS

• MOBILIARIO 
• SANITARIOS

AUTODESK 



INTERIORES
• PARTICIONES

• ACABADOS
• VISUALIZACIÓN
• PATRÓN DE CORTE



INTERIORES
• EDITAR UNIONES



INTERIORES
• PERFIL DE CORTE

• VISTAS

• Flecha azul lo que 
queremos 
conservar.



PUERTAS
• PROCESO

• ARQUITECTURA 
PUERTA

• ETIQUETAR PUERTAS



HUECOS
• COMPONENTE



SUELOS
• SUELOS

• ARQUITECTÓNICO
• Corregir uniones

• Materiales
• Dividir
• Pintar



SUELOS
• CON PENDIENTE

MODIFICAR

Seleccionar suelo
• PUNTO 
• LÍNEA DIVISORIA



INTERIORES
• TECHOS

• AUTOMÁTICO
• POR BOCETO



EDITAR FAMILIA PERFIL
• REPASO DE MUROS



ESCALERAS
ESCALERAS:

• POR COMPONENTE

• POR BOCETO

• BARANDILLAS
• BOCETO DE CAMINO



CUBIERTAS



EJERCICIOS DE CUBIERTAS
CUBIERTAS PLANAS

PENDIENTES Y SUMIDEROS

CUBIERTAS INCLINADAS  POR HUELLA
CUBIERTAS MEDIANTE EXTRUSIÓN
CUBIERTA EN DOS PARTES
Buhardilla      + 
AÑADIR ELEMENTOS DE CUBIERTA

Cielos Rasos
Impostas 
Canalones



REPASO DE MUROS, ESCALERAS Y SUELOS

MURO CORTINA

MURO CURVO

HUECO DE FORJADOS

SEPARAR CAPAS DE SUELOS



REPASO DE MUROS, ESCALERAS Y SUELOS

ESCALERA 
POR COMPONENTE
POR BOCETO
POR CONTORNO Y CONTRA HUELLA
ESCALERAS MULTI-PLANTA
BARANDILLA



MOBILIARIO Y SANITARIOS
COMPONENTE

Cargar Familia
Rotar
Mover
Desfase
Simetría
Crear similar

Matriz
Crear grupos

Descarga de componentes: https://bimobject.com/es y otras mas 



TERRENOS
CREACIÓN DE UN TERRENO PARTIENDO DE CAD

Insertar:

Masa y emplazamiento

Crear desde importación: seleccionar      ejemplar de importación

Plataforma de construcción:



COTAS ALINEADAS

• LINEAL

• ACOTACIÓN AUTOMÁTICA



COTAS ALINEADAS

• COTAS TEMPORALES -> ALINEADAS

Pinchando sobre la cota
• Gestionar

• Configuración Adicional

• c



COTAS

• ESTILOS DE ACOTACIÓN

• RESTRICCIÓN

• TEXTOS



AÑADIR HABITACIONES

• CREAR ÁREAS

• DATOS DE HABITACIONES

• ESQUEMAS DE COLORES

• TABLAS DE PLANIFICACIÓN



AÑADIR HABITACIONES

• CREAR ÁREAS

• DATOS DE HABITACIONES

• EDITAR FAMILIA -> ABRIMOS ARCHIVO

• ESQUEMAS DE COLORES

• TABLAS DE PLANIFICACIÓN



AÑADIR HABITACIONES

• ESQUEMAS DE COLORES



AÑADIR HABITACIONES

• TABLAS DE PLANIFICACIÓN



AÑADIR HABITACIONES

• TABLA DE MATERIALES

CON EL COMANDO WT PODEMOS VER LAS VISTAS A LA VEZ



AÑADIR HABITACIONES



AÑADIR HABITACIONES

• PLANO DE ÁREAS CONSTRUIDAS



CREAR PLANOS

• CREAR CAJETÍN PERSONALIZADO
• USO Y GESTIÓN DE VISTAS
• PLANTILLAS DE VISTA
• PLANOS.
• VENTANAS GRÁFICAS
• TÍTULOS DE VISTA EN PLANOS
• TABLAS DE PLANIFICACIÓN EN PLANOS
• IMPRIMIR
• EXPORTACIÓN A FORMATOS CAD
• MONTAJE DE LOS PLANOS DE UN PROYECTO



CREAR PLANOS

• MENÚ VISTA • CUADRO DE ROTULACIÓN • CAJETÍN PERSONALIZADO



CREAR PLANOS
• USO Y GESTIÓN DE VISTAS • VISUALIZACIÓN



CREAR PLANOS
• LEYENDAS • PLANO DE CARPINTERÍA



IMPRIMIR Y EXPORTAR
VALORES DE IMPRESIÓN

1 2

1

2



IMPRIMIR Y EXPORTAR
• EXPORTAR



IMPRIMIR Y EXPORTAR
• EXPORTAR TABLAS DE EXCEL



IMPRIMIR Y EXPORTAR
• TABLA DE MATERIALES: VISTA


